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Jouons avec les cartes
Faites nommer toujours nommer les cartes a votre enfant

1. Ranger les cartes de la plus petite a la plus grande pour chaque couleur.

D’abord de 1 a 6 puisde 1 a 10
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Ou l'inverse : de la plus grande

manquantes au bon endroit
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Ou dois-je placer ces cartes ? : ©
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a la plus petite
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. Compléter la suite des cartes d’une méme couleur : votre enfant place les cartes
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Vous pouvez poser des suites de 1a 5, de 1 a 8...n’enlever qu’l puis 2 cartes qui

ne se suivent pas.

3. Avant / apreés : toujours dans une méme couleur, poser une carte et votre enfant
trouve la carte qui vient avant et celle qui vient apres
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4. Laréussite

On va réinvestir les tableaux a double entrée des premieres activités avec les

cartes.



Le jeu débute avec les cartes a I'envers et mélangées, c’est-a-dire pas au « bon

endroit ».
Le but du jeu est de les placer comme ceci :

Regle du jeu : Les cartes, mélangées, étant a I'envers, le joueur retourne une carte
au hasard la place au « bon » endroit (C’est a dire comme ci-dessus) et prend celle
qui était & sa place. Il continue a poser les cartes face visible avec comme but
d’arriver a reconstituer le tableau ci-dessus.

Vous pouvez poser des suites plus grandes, de 1 a 7...de 1 a 10.



