Jouons avec des cartes

Partons a la découverte du jeu traditionnel de 52 cartes

1. Trier les cartes de 2 a 10 par valeurs
Proposer a votre enfant de placer les
cartes par paquet ou par boite des un,
des deux...sans tenir compte des couleurs

Vous pouvez imprimer ou dessiner :
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2. Trier les cartes par figures

ROI DAME VALET AS

3. Trier les cartes par « couleurs » ou symboles

Repérer les couleurs et les nommer

carreau  coeur pique trefle

Pour apprendre a nommer les cartes :

A patrtir de 2 joueurs

Poser une carte de chaque couleur, face visible

Répartisser le restant des cartes entre les joueurs

Chacun son tour, chaque joueur doit poser sa carte en nommant la couleur et le nom
de la carte (figure ou chiffre)

Si on se trompe, on garde sa carte

Le 1°" & poser toutes ses cartes a gagné

(On peut commencer uniguement avec les cartes chiffres ou uniquement les figures)

4. Trier et ranger les cartes en les nommant dans un tableau a double entrée

On peut jouer a 2 ou plus.
Le principe reste le méme : quand on se trompe, on garde sa carte.



Quelques exemples :
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a remplir comme ceci :

4 5 6

reine

LR R A

o ||vel [ve|| v

¥l M3

, |® v vl | (ve| ve
- o |0e | 0| (aa

, A s | |aa

e * eal|ae ae

’ * oll[e ol [e el |ee
& * o lloe

L_J | J[* J[(leef[eef|e |

- & (s |aasl aa

* * L - s | |aa
& » ab laal jaa

plus simples !




Plus long a remplir




