
Le jeu du serpent 
pour ajouter ou retrancher 

 

Vous avez besoin : 

 d’un dé avec des faces + ou -  

Vous pouvez le fabriquer (patron joint dans  

l’article du blog). 

Ou simplement découper 6 carrés que vous  

retournez et mélangez pour jouer. 

 

 d’un serpent par personne  

         Je vous joints également le jeu  

          complet à imprimer mais il est facile 

          à dessiner 

 

 

 de 12  jetons ou petits œufs en chocolat ou petits cailloux…par personne 

 

Règle du jeu : 

 Pour gagner, il faut être le 1er à décorer son serpent 

 Je lance le dé : 

 Je tombe sur +1 ou +2 ou +3. J’ajoute , je mets en plus 1 jeton ou 2 ou 3. 

 Je tombe sur -1 ou -2 ou -3. J’enlève, j’ai en moins 1 jeton ou 2 ou 3. 

 Je passe mon tour si je n’ai pas assez de jetons à enlever  

Exemple : 
Si j’ai 2 jetons et mon dé indique -3, je ne peux pas jouer. 

Mais si j’ai 2 jetons et mon dé indique -1, je peux jouer car ja peux en enlever 1. 

 Pour finir, il faut ajouter exactement le nombre de jetons manquants 

Exemple : 

Il me reste à poser 1 jeton pour gagner. Mon dé indique +2 ou +3. Je ne peux pas 

jouer. Je passe mon tour. 

  

 

 


